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Aus den gewaltigen Tiefen des Alls ist ein schweres, bekmmertes Seufzen zu hren. Es stammt von Jupiter, dem grten Planeten unseres Sonnensystems. Sorgenvoll blickt er seine Freunde, die kleinen Lichtelfen an, die vor ihm auf ihren strahlenden Regenbogen-Sternestaub-Schweif schweben. Der Regenbogen-Sternenstaub-Schweif ist etwas ganz besonderes. Mit diesem sind die Lichtelfen in der Lage, alle Orte in unserem Universum zu erreichen. Und sie knnen mit ihm in dreifacher Gedankengeschwindigkeit fliegen. Das ist schon ziemlich schnell! Kaum hat man seinen Zielort gewnscht – schwups - schon ist man dort. Einfach unglaublich! Und die Lichtelfen haben auch berall im Universum ihre Beobachtungsstationen und verstndigen sich untereinander mit Gedankenkraft. So sind sie stets ber alles informiert, was so passiert, im All.
 

 
„Oh, du grozgiger und gerechter Sternenknig“, rufen sie Jupiter entgegen und Panik ist in ihren Stimmen zuhren. „Es ist ja so furchtbar. Aus der finsteren Unendlichkeit des Alls rast ein riesiger Komet auf unser Sonnensystem zu, das haben wir von unseren Brdern und Schwestern gehrt. Und wenn die Berechnungen unseres ehrwrdigen Gromeisters stimmen, so fliegt er direkt auf die Erde zu. Wann er sein Ziel erreicht, kann man zwar nicht hundertprozentig bestimmen, aber unser Meister schtzt, dass dieser schon bald die Erde erreichen wird. Nicht auszudenken, was fr ein Unglck und welchen Schaden er anrichten kann. Die Erde wre augenblicklich und fr immer vernichtet. Was fr eine Riesenkatastrophe! Schnell, du musst dringend etwas unternehmen!“
 
„Das will ich wohl versuchen“, verspricht Jupiter. „Doch das wird ganz schn schwer, wenn nicht gar unmglich werden.“ Und sein Herz wird augenblicklich sehr, sehr traurig vor Kummer.
 
„Ja, aber was hast du denn?“ wundern sich die Lichtelfen. „Du bist doch so stark und voller Kraft!“ „Ach, schn wre es ja, aber das war einmal. Doch hrt her, ich will es euch erzhlen …
 
… wie ja jeder wei, besitze ich normalerweise ein starkes Magnetfeld. Generell kann ich damit auch Kometen anziehen sodass sie auf mich prallen und zu Staub zerfallen. Ich bin so gro, mir macht das nmlich gar nichts aus. Da zucke ich noch nicht einmal mit den Wimpern.
 
Wenn ein Komet gar zu gro ist und auf mir zerplatzt, passiert es auch mal, dass er in mehrere kleinere Teile zerspringt. Diese sind dann aber wenigstens nicht mehr in der Lage einen Planeten total zu zerstren. Somit schicke ich allen Planeten meine Schutzenergie und sie schenken mir im Gegenzug ihre wunderbare Lichtenergie. Und nur, wenn mir alle Planeten diese Lichtenergie liefern, bin ich in der Lage meine Magnetkraft aufrechtzuerhalten und sogar zu vermehren. Denn so einen Kometen, der gerade Richtung Erde unterwegs ist, kann man nur mit einer vielfachen Magnetkraft vernichten, das knnt ihr mir glauben.
 
Doch seit einiger Zeit erhalte ich ausgerechnet von der Erde nicht mehr gengend Lichtenergie. Das ist der Grund, warum ich aktuell auch nicht mehr so stark bin wie sonst. Ich glaube, irgendetwas hat sie sehr krank gemacht.“ Verzweifelt schaut Jupiter die Lichtelfen an. Liebevoll blickt er von seinem Beobachtungsposten hinunter zur Erde „Seht doch nur, wie klein, zart und zerbrechlich sie ist. Und ausgerechnet auf ihr gibt es eine solch groe Menge an Leben, das unbedingt geschtzt werden muss. Sie ist so kostbar wie alle kostbarsten Edelsteine zusammen. Ein prachtvolles, blaues Juwel, das leider nicht mehr so hell leuchtet wie damals, vor langer, langer Zeit. Ach, ich hab sie ja so lieb. Was sollen wir blo tun? Wenn ich doch nur wsste, was ihr fehlen knnte!“
 
„Lass uns mal machen“, sagen die Lichtelfen. „Wir waren sowieso auf dem Weg zur Erde, als uns die schreckliche Nachricht vom Kometen erreichte. Unsere Wchtersteine, die wir beim letzten Besuch auf der Erde zurcklieen, haben nmlich SOS gefunkt. Es muss wohl wirklich schlimm dort unten zugehen. Weit du, es ist schon eine kleine Ewigkeit her, seit wir auf der Erde zu Besuch waren. Wir haben nmlich sehr viel zu tun. Stndig mssen wir unsere Runde im Universum drehen, um alle unsere Mutterplaneten besuchen zu knnen. Und davon gibt es ganz schn viele, die kann man gar nicht alle aufzhlen.“ Mit diesen Worten verabschieden sich die Lichtelfen von Jupiter. „Wir sehen, was wir tun knnen – drck uns die Daumen.“ Und schwups – im Nu sind sie fort …
 

 
Dass sie wenige Lichtsekunden spter auch schon am Ziel sind, verdanken sie ihrem tollen, strahlenden Regenbogen-Sternestaub-Schweif. Die Freude beim Wiedersehen ist riesengro, auf beiden Seiten. Alle lachen, drcken und herzen sich, fast muss die Erde weinen vor Glck. Das ist auch kein Wunder, nach so einer langen Zeit. Die Begrung ist ausgiebig, aber dann erzhlen die Lichtelfen Mutter Erde, was der eigentliche Grund ihres Besuches ist. Davon, dass ein Riesenkomet anrast und bald hier sein wird und alles zerstren kann. Und dass sie wieder gesund werden muss, um gengend Lichtenergie produzieren zu knnen, die sie dann an Jupiter schicken kann. Denn nur so kann er erst die vielfache Magnetenergie aktivieren. „Mutter Erde, sag was fehlt dir denn? Warum haben uns die Wchtersteine herbeigerufen?“, fragen die Lichtelfen. „Kommt herunter zu mir und seht euch einfach alles selbst an, dann wisst ihr Bescheid“, bedrckt blickt Mutter Erde die Lichtelfen an. Das lassen sich die Lichtelfen nicht zweimal sagen, steigen auf die Erde herab und beginnen sich umzusehen. Und was sie sehen – oje, macht sie schon teilweise stumm.
 
Die Menschen, auf die sie so groe Hoffnung gesetzt haben, scheinen es sich zur Aufgabe gemacht zu haben, Mutter Erde auszuzerren … da wird mal schnell ein groes Stck Urwald abgeholzt. Hier verseuchen gewollte oder ungewollte Unglcke die Meere und Ozeane. Dort verpestet man die Luft. Und das Schlimmste ist, dass sich die Menschen in vielen Teilen der Welt gegenseitig bekmpfen oder gar tten. Hier sind Kriege, dort sind Machtkmpfe und fast berall scheint groes Elend zu herrschen. Wie unvorstellbar schrecklich!
 

 
„Das ist ja der reinste Albtraum!“, langsam finden die Lichtelfen ihre Sprache wieder. „Die Menschen haben doch tatschlich ihre wahre Bestimmung vergessen!“
 

 
Die wahre Bestimmung!
 
Diese bekamen die Menschen vor ewigen Zeiten von den Lichtelfen mitgeteilt. Bevor diese sich auf die Reise zu den anderen Mutterplaneten machten, gaben sie den Menschen folgenden Auftrag: „Achtet euch gegenseitig, habt euch lieb. Achtet auf alles, was da so lebt auf der Erde. Die Pflanzen, die Tiere, die Ozeane, die Luft und natrlich die Erde selbst sollen gehegt und gepflegt werden. Denn nur wenn es allen ihren Lebewesen gut geht, kann auch die Erde gesund und fit sein. Und nur dann kann sie ihre Lichtenergie verschenken! Auerdem bekamen die Menschen auch Weisheit und Wissen geschenkt. Da sollte man eigentlich annehmen, dass sie diesen Auftrag auch gut ausfhren – sozusagen als Gegengeschenk!
 

 
Doch – wie das mit Vorstzen so ist – am Anfang ist man noch voller Elan bei der Sache, aber mit der Zeit … hm, da passiert es dann schon mal, dass man unerklrlicherweise alles vergessen hat. Da kommt mal dieses, dann mal jenes dazwischen und von mal zu mal hat man pltzlich tausend andere Dinge, um die man sich kmmern muss. Und dann ist einem alles zu viel und man macht gar nichts mehr.
 

 
„Die Menschen mssen sich wieder erinnern und ihr Verhalten ndern!“ beschlieen die Lichtelfen. Sie wissen, dass das Mutter Erdes einzige Chance ist, wieder gesund zu werden.
 
Und sie mssen schnell sein, denn der Komet kommt nher und nher …
 

 
Nachdem alle eine Weile hin- und her berlegen und sich beratschlagen, hat Mutter Erde pltzlich selbst eine Idee und ist sich sicher, dass sie funktionieren knnte. „Der Tempel“, ruft sie. „Die Zeit ist wohl gekommen, um wieder den heiligen Tempel der gtigen Allwissenheit zu aktivieren!“ „Tempel der gtigen Allwissenheit?“, fragen die Lichtelfen erstaunt und schauen verwundert drein. „Nun“, spricht die Erde. „Ich will davon erzhlen. Setzt euch bequem hin und hrt mir zu“. Das lassen sich die Lichtelfen nicht zweimal sagen und whrend sich dieser ereignisreiche Tag langsam dem Ende zuneigt, lauschen sie gespannt den Erzhlungen der Erde …
 

 
„Also“, sagt die Erde. „Nachdem ihr damals fort geflogen seid, ging es tatschlich eine ganze Zeitlang gut mit den Menschen. Es entstanden viele verschiedene Vlker, die sorgsam und liebevoll miteinander und mit der Natur umgingen. Sie jagten nur soviel, wie sie tatschlich auch essen konnten und sie hielten die Flsse, Seen und Meere sauber und achteten jedes Leben. Sie lebten vergngt und erzhlten sich von Generation zu Generation von dem Auftrag und seiner wahren Bestimmung. Bestimmt wre das auch ewig so weiter gegangen. Doch eines schnen Tages, da kam die groe Vernderung.“
 
„Vernderung? Was denn fr eine Vernderung?“, verwundert sehen sich die Lichtelfen an. „Los, erzhl schon, du machst es aber spannend!“
 
Die Erde erzhlt weiter: „Fernab der Wlder, Wiesen und Felder des Landes, da gibt es eine lngst in Vergessenheit geratene Insel namens Wundertraumland. Sie liegt inmitten des geheimnisvollen Meeres Laguz. Auf ihr lebten einst Menschen, die pltzlich den Wunsch versprten, sich von den anderen Vlkern abzuheben. Ich Wunsch war es, mehr haben zu wollen, mehr erreichen zu wollen. Sie hatten keine Lust mehr, in Hhlen und Zelten zu leben. Sie wollten berall hinfliegen knnen, wie die Vgel. Sie wollten hinabtauchen knnen, in die Ozeane und Meere, um dort die vielen Meeresbewohner zu erforschen. Und der Drang, dies zu erreichen, wurde immer grer. Sie wollten das alles unbedingt haben. Und ihre Wnsche und Sehnschte wurden so stark sodass sie anfingen, entsprechende Hilfsmittel herzustellen, wie Werkzeuge und Maschinen, mit denen sie alles bauen konnten, was sie wollten. Und ihr Fortschritt ging rasend schnell.
 
Bald darauf besaen sie die prchtigsten Huser, Burgen, Schlsser und Straen. Bald bauten sie Flugzeuge, Unterwasserfahrzeuge und Schulen, in denen sie ihr technisches Wissen ihren Kindern weiter reichten und perfektionierten – von Generation zu Generation. Ihr knnt euch sicher vorstellen, wie glcklich sie waren.
 
berall auf der Welt wurde Wundertraumland auf einmal bewundert. „Das mssen Gtter sein“, dachten die anderen Vlker. Denn niemals zuvor sah man Menschen, die mit Maschinen fliegen konnten wie die Vgel. Noch nie sah man Menschen mit einem eigentmlichen Fahrzeug hinab gleiten und wieder auftauchen aus dem Meer – und das ohne zu ertrinken! Wie fantastisch. Und erst diese gigantischen Bauwerke. Gebaut aus tonnenschweren Steinen. „Wie machen die das blo?“, fragte man sich Landein und Landaus. Es war ein Wunder – ein wahres Wundertraumland eben.
 
Es wre wahrscheinlich ewig so paradiesisch weitergegangen, wenn Wundertraumland nicht so einen egoistischen Knig gehabt htte. Aber nicht allein er war ein Egoist, sondern auch seine Untertanen dachten nur noch an sich selbst. Sie fanden immer mehr Gefallen daran, von allen anderen Vlkern um ihren Reichtum beneidet zu werden und sie dachten nicht im Traum daran, ihr Wissen und ihr Luxusleben mit anderen zu teilen. Das mag wohl alles noch menschlich sein und fast knnte man es mit einem Augenzwinkern abtun. Aber dann fing Wundertraumland an, sich an den anderen Lndern zu bereichern und diese auszubeuten. Denn niemand hatte auch nur die geringste Chance gegen ihre berlegene Waffentechnik. Und so war man schlussendlich gezwungen, zhneknirschend und grollend von morgens bis abends in den Bergwerken zu schuften, nur um dann die Schtze abgeben zu mssen. Und Wundertraumland wurde dadurch immer mchtiger, immer wohlhabender und immer gigantischer!
 

 
Damals lebte auch ein weiser Gelehrter in Wundertraumland. Dieser war sehr betrbt ber das Verhalten des Knigs und das seiner Landsleute. Die anderen Vlker taten ihm unendlich leid. Und er wusste, es musste dringend etwas geschehen. Er war einer der wenigen, die sich noch an die wahre Bestimmung erinnern konnte. Er wusste, nur wenn sich alle wieder daran erinnern, knnen Frieden und Eintracht herrschen. Und da er ein sehr gebildeter Mann war, der sich in smtlichen Wissenschaften hervorragend auskannte, fiel ihm auch genau das Richtige ein: die Menschen brauchen die Powerkraft der Edelsteine, damit ihre Herzen wieder mit Gerechtigkeit und Liebe gefllt werden!
 
Er wusste, welche wundersame Schutzkraft in jedem Stein wohnt und whlte daher sorgsam folgende Edelsteine aus:
 
 
 	den Rosenquarz fr die Liebe,

 
 	den violetten Amethyst fr Geborgenheit und Harmonie,

 
 	und den glasklaren, reinen Bergkristall der vor schdlichen Energiestrahlen schtzt

 

 

 
Die Edelsteine sind doch einfach ein tolles Geschenk der Natur, dachte der weise Gelehrte. Und er wusste, um die Schutzkrfte aktivieren zu knnen, brauchen sie einen besonderen Platz. Einen Platz, wo ein jeder sie besuchen knnte. Er berlegte sich, dass es wohl aus diesem Grund am besten wre, einen gigantischen Tempel zu bauen, in dessen Mitte sich von jeder Edelsteinsorte der jeweils grte und schnste Stein befinden wrde. Diese Steine wollte er kreisfrmig anordnen, um in ihrer Mitte das besondere Geheimnis zu verbergen.“ „Ohhh - was denn fr ein Geheimnis?“ fragen die Lichtelfen ehrfrchtig. „Das sagenumwobene dunkelrote Karfunkelsteinherz“, flstert die Erde und ihre Augen leuchten vor Begeisterung. „Das ist der magische Schlssel. Nur mit seiner Hilfe ist es mglich, die geballten Powerkrfte der Edelsteine so zu aktivieren, dass sie sich ber die ganze Welt ausbreiten knnen. Genau so hatte es sich der weise Gelehrte vorgestellt. Und er hatte auch schon einen Namen fr den Tempel. „Ich werde ihn Tempel der gtigen Allwissenheit nennen“, beschloss er. „Aah“. Das beeindruckt die Lichtelfen sehr. Die Erde fhrt mit ihren Erzhlungen fort: „Doch wie ja jeder wei, ist so ein Tempelbau von einem alleine nicht zu bewerkstelligen. Der Gelehrte bentigte deshalb dringend Hilfe, wollte er dieses Vorhaben rasch in die Tat umsetzen. Und wer besa damals die besten Maschinen und Arbeiter? Richtig – der Knig. Zu diesem ging also der Gelehrte. Weil aber der Knig auf gar keinen Fall von der wahren Bedeutung der Edelsteine und des magischen Karfunkelsteinherzens erfahren durfte, griff der weise Mann zu einer List. Er packte den Knig bei dessen Eitelkeit und erzhlte ihm, wie beraus wichtig so ein Tempel sei. berall auf der Welt wrde man Wundertraumland fr dessen Schnheit und Einzigartigkeit bewundern und seinen Erbauer, den Knig, bis in alle Ewigkeit rhmen. Ihr knnt euch sicher vorstellen, wie angetan der Knig daraufhin von dieser Idee war. Und so gab er den Befehl zum Tempelbau!
 

 
Und ich kann euch sagen – er wurde einfach wunderwunderschn.“ berichtet Mutter Erde mit leuchtenden Augen weiter. „Er ward ganz und gar aus perfekt behauenen und aufeinander gesetzten Granitblcken gebaut. In seiner Mitte befand sich der Saal fr die Edelsteine. Den Boden dieses Raumes belegte man mit dem kostbarsten Marmor und die Wnde wurden mit den herrlichsten Wandmalereien und Gold verziert. Erst zum Schluss wurden die wunderbarsten Edelsteine, die man aus der ganzen Welt herbeigeholt hatte, in den Tempel gebracht und kreisfrmig in seiner Saalmitte aufgestellt. Ganz so, wie es der weise Gelehrte anordnete. Was fr eine Pracht. Der Knig war ganz verzckt und berlegte sogar, den Gelehrten zu seinem engsten Bauberater zu machen. Darber aber wurde der jetzige Berater des Knigs wtend.
 
Schon whrend des Tempelbaus war ihm der Erfolg des Gelehrten ein Dorn im Auge. Und weil er so neidisch war, lie er ihn heimlich bespitzeln, in der Hoffnung, etwas herauszufinden, womit er ihm schaden knnte. Und so dauerte es auch nicht lange, da kam er tatschlich hinter das Geheimnis des Karfunkelsteinherzens. Dieses trug der Gelehrte nmlich immer bei sich, um es in einem unbeobachteten Moment in den Tempel schmuggeln zu knnen.
 
Der Knig tobte vor Wut, als er von den wahren Plnen des weisen Mannes erfuhr. „Ja, ist denn der verrckt? Ich will doch nicht, dass es allen Menschen gut geht. Nur Wundertraumland soll reich werden und auch bleiben“, rief er voller Zorn. So lie er den Gelehrten gefangen nehmen und in den tiefsten Kerker werfen. Anschlieend nahm er das Karfunkelsteinherz an sich, zerschlug es in drei Teile und versteckte diese im ganzen Land.
 
Das erste Teil warf er ganz weit ins tiefblaue Meer hinaus und zwar genau an der tiefsten Stelle.
 
Das zweite Stck versteckte er bei den neun brodelnden Salzseen im Sden von Wundertraumland.
 
Und schlielich das dritte und letzte Brckchen vergrub er im Sdwesten zwischen den zwei rauchenden Feuerbergen.
 
„Haha“, rief er schadenfroh. „Niemandem wird es jemals gelingen das Herz wieder zusammenzusetzen. Und der Tempel wird einzig und allein dazu dienen, dass alle Welt mich um ihn beneidet.“ Doch da sollte er sich gewaltig tuschen …
 
Der weise Gelehrte voller Zorn darber, dass der Tempel nun doch nicht seiner wahren Bestimmung dienen konnte, sprach einen frchterlichen Fluch aus - und so wurde Wundertraumland nach und nach von gewaltigen Naturkatastrophen zerstrt. Erdbeben gab es, Vulkanausbrche und infolgedessen berschwemmungen, die die Ernten vernichteten. Die Bewohner Wundertraumlands hatten pltzlich nicht mehr genug zu Essen. Auch waren smtliche Gebude zerstrt und man wusste nicht mehr wo man wohnen sollte. Jeder hatte nur eines im Sinn - Schnell weg von hier! Und so kam es auch. Nach und nach verlieen die Bewohner das Wundertraumland und verteilten sich ber die ganze Welt.
 
Manche zogen nach Amerika, andere nach Australien oder Afrika. Wieder andere flohen nach Asien oder landeten in Europa – kurz, sie gingen alle Herren Lnder und baten dort, bleiben zu drfen.
 

 
Auf diese Gelegenheit hatten die anderen Vlker nur gewartet. Es tat gut, von den Wundertraumlandbewohnern um Hilfe gebeten zu werden. Wer kann es ihnen verdenken.
 
Ein klein wenig schadenfroh, rieben diese sich nun die Hnde und sagten: „Gut, wir nehmen euch hier auf. Aber nur unter der Bedingung, dass ihr uns euer gesamtes Wissen verratet. Wir wollen schlielich auch tolle Huser bauen, ins Meer hinabtauchen und fliegen knnen wie die Vgel.“ Und da ihnen sowieso nichts anderes brig blieb, taten die Wundertraumlandbewohner, wie man von ihnen verlangte. Dank der vielen Informationen verbreitete sich der Fortschritt rund um die Erde.“ „Und was geschah mit dem bsen Knig?“, fragen die Lichtelfen gespannt. „Nun“, erzhlt die Erde weiter. „Er und seine Gefolgsleute wurden gefangen genommen und mussten solange im Bergwerk schuften bis sie tot umfielen. Der weise Gelehrte aber wurde befreit und tat noch viel Gutes in seinem Leben. Er heilte viele Menschen und erzhlte allen vom Karfunkelsteinherz und dem Tempel. Es gab auch einige Mutige, die versuchten die Teile zu finden, doch niemandem gelang es, auch nicht dem Gelehrten. Und mit der Zeit geriet Wundertraumland und der Tempel in Vergessenheit.“
 

 
Nach dieser Erzhlung von Mutter Erde sitzen alle noch eine Weile andchtig zusammen. Jeder hngt seinen Gedanken nach. Die Lichtelfen sind noch ganz ergriffen. Und doch schpfen sie Hoffnung, dass vielleicht alles wieder gut werden wird.
 
„Man bruchte also nur ein Wesen finden, welches mutig genug ist, sich auf die Suche nach Wundertraumland zu machen“, mutmaen sie. „Natrlich“, seufzt die Erde, „aber das ist gar nicht so einfach. Denkt daran, es muss jemand sein, dessen Herz rein und voller Liebe ist, damit er die Botschaften der Edelsteine verstehen kann. Sonst wre er nicht in der Lage, den Tempel und die drei Teile des Karfunkelsteinherzens zu finden. Zudem muss er auf der Erde aufgewachsen sein. Nur dann ist er ein Teil von mir, ist mit mir verbunden und kann mich retten. Und glaubt mir, so ein Wesen ist sehr schwer zu finden.“
 
„Papperlapapp“, rufen die Lichtelfen. „Gleich morgenfrh machen wir uns auf den Weg zum Amethyst-Bergpalast. Dort befindet sich die Hauptzentrale der Wchtersteine. Du wirst sehen, diese knnen uns bestimmt helfen“. So setzen sich die Lichtelfen am nchsten Morgen noch vor Sonnenaufgang auf ihren funkelnden Regenbogen-Sternenstaub-Schweif und fliegen davon.
 

 
Im Amethyst-Bergpalast herrscht groe Aufregung. Seit Tagen wartet man ungeduldig auf die Ankunft der Lichtelfen. Viele fleiige Steinhelferleins hatten alle Hndevoll zu tun, um die unzhligen Rume des Palastes fr das groe Ereignis zu schmcken. Alles sollte so prchtig werden wie nur irgend mglich – und sie haben ihre Sache wirklich gut gemacht. berall glnzt und blitzt es, doch am herrlichsten ist der riesige Steinsaal anzuschauen. Von der Decke hngen gewaltige Bergkristalle und an den Wnden funkeln Millionen und Abermillionen kleinster Rosenquarzblten – was fr eine Pracht.
 
Und inmitten des Saales thront erhaben ber allen anderen, ein gigantischer Amethyst von geheimnisvoller tiefvioletter Farbe.
 
Es ist Amethystos, der gtige Herrscher dieses Bergpalastes.
 

 
„Nanu – dieses Palastes?“ werdet ihr euch jetzt sicher fragen. Ja genau, ihr habt richtig gehrt. Wisst ihr, berall auf der Erde gibt es sie. Und in jedem wohnt ein anderer Wchterknig mit seinen Steinhelferleins. Amethystos aber ist das Oberhaupt von allen – doch „psst“ - das hrt er gar nicht gerne. Er fhlt sich vielmehr als deren liebevoller Freund, und kmmert sich rhrend um das Wohl aller. Mindestens dreimal pro Woche telefoniert er mit allen Wchterknigen, das ist seine liebste Lieblingsbeschftigung!
 
Da staunt ihr, was? Doch das ist ganz einfach und gar kein Problem, denn genau vor jedem Wchterstein befindet sich eine ultramoderne, supercoole Telefunkstation. Sie besteht aus einer groen Rutilquarz-Bergkristallkugel. Will er sich also mit den anderen unterhalten, muss er nur diese Kugel anschauen und schon wandern seine Gedanken schnell wie der Blitz zu ihnen. Mit Hilfe dieser Kugeln unterhalten sich also alle Wchtersteine miteinander und natrlich auch mit den Lichtelfen. Dadurch ist man stets ber alles informiert und niemand fhlt sich vernachlssig, toll was? Doch jetzt schnell zurck zur Geschichte …
 

 
Als die Lichtelfen also endlich im Amethyst-Bergpalast eintreffen, sind alle vor Freude ganz aus dem Huschen. Bis spt in die Nacht wird das Wiedersehen gebhrend gefeiert und die Steinhelferleins singen ihre schnsten Lieder.
 
Am nchsten Morgen aber trifft man sich zur groen Versammlung im Steinsaal. Amethystos hat dazu alle Bewohner seines Reiches gebeten teilzunehmen und jeder, der sich nur irgendwie laufend, kriechend, hpfend, fliegend oder sonst wie fortbewegen kann, kommt natrlich. Alle anderen und natrlich jeder Wchterstein der Erde, sind per Tele-Funkstation Live zugeschaltet. Dieses bedeutende Ereignis will sich niemand entgehen lassen. Schon bald ist der riesige Steinsaal restlos berfllt. Es wimmelte nur so von den Tieren des Waldes, von Elfen, Wichteln, Gnomen und Steinhelferleins. Alle sind furchtbar aufgeregt.
 

 
Pltzlich geht ein geheimnisvolles Leuchten von Amethystos aus. Tief aus seinem inneren heraus erstrahlt ein noch tieferes Violett als sonst. Es breitet sich allmhlich im ganzen Saal aus, sogar bis in die verborgendsten Winkel des Palastes und berall wo es hinkommt herrscht eine besondere, feierliche Stimmung. Alle wissen, dies ist das Zeichen, nun ruhig zu sein und zuzuhren. Jeder lauscht nun gespannt den Erzhlungen von Amethystos und den Lichtelfen. Und je mehr sie erfahren, desto erschrockener reagieren sie. Was sie da alles so hren ist einfach furchtbar! Amethystos erhebt seine Stimme:
 

 
„Meine lieben Freunde, ja ihr habt richtig gehrt, es ist leider wahr. Wie ihr nun alle wisst, rast ein riesiger Komet auf uns zu. Wir befinden uns deshalb alle in grter Gefahr. Das Schlimmste aber ist, dass unsere Mutter Erde durch das rcksichtslose Verhalten ihrer Menschenkinder sehr, sehr schwach geworden ist. Deshalb kann sie Jupiter, ihrem allseits hochverehrten Beschtzer, nicht mehr gengend Lichtenergie zuschicken. Diese bentigt er aber dringend, um den Kometen vernichten zu knnen.“
 
Im Steinsaal bricht ein groer Tumult aus. Alle reden wild durcheinander und schnell wird die Frage laut, was denn jetzt blo zu tun ist. „Nur keine Panik“, melden sich da die Lichtelfen zu Wort. „Noch besteht Hoffnung, dass sich alles zum Guten wenden kann.“ „Ja? Und wie soll das gehen?“, rufen einige Wichtelmnnchen und hpfen aufgeregt hin und her.
 
„Nun, der Erde selbst kam eine Idee“, sagt Amethystos. „Wir mssen ein mutiges Wesen mit reinem Herzen finden, welches sich auf den Weg in das sagenumwobene Wundertraumland macht. Dort hat es die schwierige Aufgabe, die drei Teile des Karfunkelsteinherzens zu suchen, diese wieder zusammenzufgen um damit dann den Tempel der gtigen Allwissenheit endlich zu aktivieren. Dann erst wird sich dessen wunderbare Energie um die ganze Welt ausbreiten und die Herzen aller Menschen mit Liebe erfllen knnen. Diese werden dann ihr schdliches Tun bleiben lassen und so kann Mutter Erde ganz schnell wieder gesund werden.“ „Und genau dafr brauchen wir nun unbedingt eure Hilfe“, rufen wiederum die Lichtelfen. „Kennt vielleicht einer von euch jemanden, der fr diese Mission geeignet wre?“
 
Vorher noch Tumult und Zwischenrufe, herrscht pltzlich betretendes Schweigen im Steinsaal. Niemand traut sich dieser Aufgabe gewachsen. Jeder berlegt verzweifelt, ob er nicht vielleicht doch so ein Wesen kennt, welches mutig genug dafr ist. Und alle berlegen und denken angestrengt nach. So vergeht die Zeit und es wird ganz, ganz still …
 
Fast rechnet keiner mehr ernsthaft damit, dass sich ini dieser Runde ein Wesen findet. Doch auf einmal, als alle schon fast die Hoffnung aufgegeben haben, meldet sich ein klares, zartes Stimmchen aus einer der hinteren Zuschauerreihen zu Wort. „Meine sehr verehrte Majestt, wenn sich keiner der hier Anwesenden freiwillig meldet, so wrde ich gerne nach Wundertraumland reisen. Aber nur, wenn mich Raidho, meine superschlaue Turboschildkrte dabei begleiten darf.“ Und whrend es spricht, drngelt sich ein kleines Brschlein, von der Familie der Steinhelferleins aus der Menge ganz nach vorne. Gar lustig sieht es aus mit seinen hellgrnen Strubbelhaaren und den frechen blauen Augen. Sein ganzer Krper leuchtet goldgelb und bekleidet ist es mit einem rosa Jckchen und einer giftgrnen Leinenhose. Auf seinem Kopf wippt beschwingt eine grne Kugel hin und her. Alle Steinhelferleins besitzen so eine Antennenkugel, um sich miteinander auch ber weite Strecken unterhalten zu knnen. Aber am kuriosesten ist seine Nase. Sie ist in Wahrheit ein Minibohrer, mit dem man wunderbar auch die grten und schwersten Steinbrocken zerkleinern und bearbeiten kann. Doch da es nur so gro ist wie zwei Mnnerhnde, fangen pltzlich alle an zu lachen. Sie brllen: „Was? Dieses Zwerglein will es wirklich wagen?“ Amethystos aber hebt seine Hnde und spricht: „Es kommt niemals darauf an, wie gro oder klein von Gestalt man ist, einzig und alleine zhlt seine Herzenswrme, die er ausstrahlt.“ Da schweigen pltzlich alle und schauen beschmt zu Boden. Schlielich hatte ja keiner von ihnen den Mut gehabt, sich selbst zu melden. „Sag mir deinen Namen, Steinhelferlein“, will Amethystos wissen. „Mein Name ist Beryll. Und ja es stimmt, ich bin klein, aber dennoch traue ich mir diese Aufgabe durchaus zu. Ihr msst nmlich wissen, dass ich fr mein Leben gerne verreise und Abenteuer ber alles liebe. Das kommt daher, weil ich ziemlich neugierig auf alles Unbekannte bin und im Moment haben Raidho und ich sowieso nichts anderes zu tun!“ Amethystos schmunzelt: „Wenn das so ist, dann bist du der Richtige“. Irgendwie hat er ein gutes Gefhl und ist sehr erleichtert, den kleinen Beryll gefunden zu haben. „Doch bevor du dich auf die Suche begibst, mchte ich dir etwas berreichen.“ Und auf seinen Befehl hin, springen einige Steinhelferleins fort und kommen wenige Augenblicke spter mit einem wunderschnen, mit kostbarem Bernstein verzierten Kstchen wieder. Auf Amethystos Bitte hin ffnet Beryll es. Zum Vorschein kommen eine kleine Tele-Funk-Kugel, eine Kette mit einem Amethystherzlein und eine Kupferrolle. Alle sind schwer beeindruckt, auch Beryll, der mit offenem Mund die Geschenke anschaut.
 
„Nun“, spricht Amethystos. „Diese Dinge musst du mitnehmen. Die Kette mit dem Amethystherzlein sollst du immer tragen. Sie ist ein Teil von mir und wird dir helfen, immer die richtige Entscheidung zu treffen. Die Tele-Funk-Kugel verbindet dich mit allen Wchtersteinen der Erde. Die Kupferrolle aber ist etwas ganz Besonderes. Vor vielen tausend Jahren wurde sie mir vom weisen Gelehrten bergeben, in der Hoffnung, dass sich irgendwann ein Wesen findet, welches die Sprache der Edelsteine versteht, um somit den Tempel seiner wahre Bestimmung wieder zufhren kann. Es ist eine Landkarte, die dir den Weg nach Wundertraumland weist. Hte sie deshalb als deinen kostbarsten Schatz! Auch bin ich sehr froh, dass Raidho, deine flinke Turboschildkrte dich begleitet, denn ihre Elemente sind zugleich das Wasser und als auch das Land. So seid ihr in der Lage, viel schneller ans Ziel zu gelangen. Doch nun macht euch auf den Weg, die Zeit drngt. Bitte versucht stets euer Bestes, denn ihr habt eine verantwortungsvolle Aufgabe zu erledigen. Wir alle hier geben euch unsere besten Wnsche mit auf den Weg.“
 
Und unter dem Jubel aller, machen sich Beryll und Raidho auf nach Wundertraumland.
 

 
Die Lichtelfen nehmen dies zum Anlass, sich ebenfalls zu verabschieden. Traurig meinen sie: „Wir mssen wieder weiter zu unseren anderen Mutterplaneten, um auch dort nach dem Rechten zu sehen. Unsere Aufgabe hier ist getan. Alles Weitere liegt in Berylls und Raidhos Hnden. Wir drcken ganz fest die Daumen, dass es ihnen gelingt, den Tempel zu aktivieren und dass die Menschenkinder ihr Verhalten dann endlich ndern. Die Gesundheit der Erde hngt nur von ihren Kindern ab. Aber wir bleiben immer mit dir in Verbindung.“ Sie drcken Amethystos noch einmal ganz liebevoll. Dann fliegen sie mit ihrem strahlenden Regenbogen-Sternenstaub-Schweif davon. Und das ganz schnell, damit ja niemand ihre Trnen sehen kann …
 

 
Von all dem bekommen Beryll und Raidho schon nichts mehr mit, so weit haben sie sich bereits vom Bergpalast entfernt. Raidho ist so glcklich, dass sie Beryll bei der Suche begleiten darf. Endlich passiert mal was Aufregendes in ihrem Leben! Mensch – ist das spannend. Nachdem beide eine Weile so durch die Landschaft gedst sind, beschlieen sie eine kleine Rast einzulegen. Jetzt wollen sie sich auch erstmal diese Landkarte nach Wundertraumland genauer ansehen. Schon vorhin im Bergpalast platzten sie fast vor Neugierde, doch das htten sie natrlich vor den anderen nie zugegeben. Sie holen also die Kupferrolle hervor und Beryll beginnt sie aufzurollen.
 
„Los, beeil dich“, drngelt Raidho. „Ich bin ja so gespannt, was da so alles drinsteht.“ Beryll macht so schnell er kann und die Karte liegt nun offen vor ihnen. Gleichzeitig fangen beide an zu lesen und was dort steht, lsst sie ber alle Maen staunen …
 

 
Lieber Suchender,
 
willst du wirklich Wundertraumland finden? So musst du zuallererst nach dem geheimnisvollen Meer Laguz suchen. Folge der Stimme deines Herzens und achte auf deine Trume. berlege, was sie dir sagen mchten. Das Amethystherzlein hilft dir dabei.
 
Gehe vom Bergpalast aus immer in Richtung Sonnenaufgang. Nach drei Tagen kommst du zu einem Eibenwald. In diesem wohnt die gtige Iwaza, die Eibenknigin. Sie wird dir aus ihrer Krone ein Eibenzweiglein abbrechen. Hte dieses gut, denn es hat die Kraft, dich zum Meer Laguz zu fhren. Wundertraumland liegt inmitten dieses Meeres. Schwimme, bis die Nebel sich verflchtigen, dann bist du da. Doch dort musst du die Teile des Karfunkelsteinherzens finden und dabei kann ich dir leider nicht mehr weiter helfen. Ich glaube aber fest daran, dass du es schaffst, dass du der Richtige bist. Folge nur deinem Herzen und das Glck wird auf deiner Seite sein.
 

 
„Wow!“. Stolz beschlieen Beryll und Raidho, sich nun zielstrebig und unverzglich auf den Weg zu machen. Und Beryll schwrt feierlich: „Ich will so schnell wie mglich nach Wundertraumland. Nichts und niemand kann mich jetzt noch davon abhalten schnell ans Ziel zu gelangen.“ „Dann lass uns schnellstens aufbrechen.“, sagt Raidho.
 

 
Und schon dsen sie weiter, die Zeit drngt schlielich. Doch es dauert nicht allzu lange, da ist es ihnen, als hren sie ein lautes Schluchzen. Zuerst will Beryll es einfach ignorieren und weiterlaufen, doch Raidho fragt: „Sag mal, willst du es wirklich berhren, wenn jemand so verzweifelt ist?“ Beryll berlegt kurz: „Nein“, seufzt er, „du hast recht. Ich werde der Sache auf den Grund gehen und nachschauen.“ Und so finden sie nach ein paar Minuten einen kleinen, zersausten Vogel, der sitzend auf einem Ast, wirklich erbrmlich vor sich hinschluchzt.
 
„Um Himmelswillen, was hast du denn?“, ruft Beryll ganz erschrocken. „Ach“, jammert da das Vgelchen. „Jeden Tag veranstalten meine Geschwister ein Wettfliegen. Und jedes Mal bin ich der Letzte, der ins Ziel kommt. Und alle lachen sie ber mich, weil ich der Kleinste und Langsamste bin. Deshalb will keiner mehr mit mir spielen und sie verspotten mich. Ach, es tut so weh, wenn man immer der Schwchste ist.“ Und dicke Trnchen kullern ber seine Wangen.
 
Da fhlt Beryll tiefes Mitleid mit dem Tierchen und spontan sagt er: „ Weit du was? Ich mag dich. Du gefllst mir genau so, wie du bist. Willst du nicht unser Freund sein und uns begleiten? Wir knnten dich sehr gut gebrauchen. Und hier, damit du nicht mehr so traurig bist. Ich schenke dir mein Amethystherzlein. Du brauchst es bestimmt dringender als ich.“ Da freut sich das Vgelchen aber wirklich sehr und man hat den Eindruck, als wre es gerade ein Stckchen grer geworden. Und siehe da, irgendwie sieht es auch gar nicht mehr so struppig aus. Auch das Herzlein scheint auf einmal noch schner als vorhin zu leuchten und mit stolzgeschwellter Brust legt sich das Tierchen die Kette, an der das Herzlein befestigt ist, um seinen Hals.
 
Nachdem sie sich alle gegenseitig vorstellen, das Vgelchen heit brigens Coco und ist eine Blaustirnamazone, machen sie sich nun zu dritt weiter auf den Weg.
 

 
Am zweiten Tag, sie haben schon eine wirklich beachtliche Strecke zurckgelegt und sind ziemlich erschpft, da erblicken sie am Horizont einen riesigen Ozean. Und whrend sie begeistert darauf zueilen, ruft Coco, der inzwischen ber alles informiert ist: „Ob dies wohl schon das sagenhafte Meer Laguz ist?“ „Das kann nicht sein“, meint Beryll. „Wir mssen doch zuerst zum Eibenwald und zu Iwaza!“ „Ach ja, richtig“, krchzt Coco und fliegt schon mal ein Stck voraus. Endlich am Wasser angekommen, strzen sich alle in die erfrischenden Fluten und planschen ausgelassen und frhlich darin herum. Ach, wie herrlich. Die Abkhlung tut nach den Aufregungen richtig gut. Und obwohl die Stimmung der drei Freunde so herrlich ausgelassen ist, drngt Beryll nach einiger Zeit wieder zum Aufbruch. Er wei, sie haben eine Aufgabe zu erfllen und die Zeit wird langsam knapp. Sie mssen weiter.
 
Schnell trocknen sie sich ab und marschieren gerade los, da trgt ihnen der Wind von ganz weit her leise Hilferufe an ihre Ohren. Seltsam. Spielt der Wind vielleicht einen Streich mit ihnen? Alle lauschen angestrengt. Doch weil sie zuerst nichts weiter hren, beschliet Beryll: „Kommt schon, da ist nichts. Wir haben uns bestimmt getuscht. Gehen wir einfach weiter.“ Doch Raidho fragt auch dieses mal bekmmert: „Willst du wirklich einfach weiter gehen, wenn ein Wesen vielleicht deine Hilfe bentigen knnte?“ Beryll zgert kurz: „Nein“, sagt er dann beschmt. „Du hast Recht. Lass uns nachsehen, woher die Hilferufe kommen.“ „Da“, schreit Coco. „Da sind sie wieder. Ich hr sie, ich hr sie.“ Beryll und Raidho lauschen ebenfalls. Und tatschlich, nun vernehmen sie sie ganz deutlich. Doch woher genau kommen sie blo? „Ich glaube, ich wei woher“, sagt Coco pltzlich. „Seht mal, da drauen im Meer treibt so ein seltsames Gebilde, das aussieht wie ein berdimensionaler Wollknuel. Ich bin mir sicher, die Rufe kommen von daher.“
 
„Dann lasst uns rasch hinschwimmen und nachsehen“, beschliet Beryll. Er schwingt sich auf Raidhos Rcken und los geht’s. Und da diese eine fantastische Schwimmerin ist, kommen sie binnen ein paar Minuten ans Ziel. Nun sehen sie auch, was es mit dem seltsamen Ding auf sich hat. Ein schon vllig erschpftes Delphinmdchen hat sich in dem Stck eines Treibnetzes verfangen. Schon seit Stunden versucht sie verzweifelt, sich daraus zu befreien. Mit dem Erfolg, dass sie sich nun vollends darin verwurschtelt hat. Zu allem bel zieht sie auch noch das enorme Gewicht des Netzes stndig unter Wasser. Nur mit uerster Mhe gelingt es ihr, sich immer wieder an die Oberflche zu kmpfen. Aber mit jedem neuen Befreiungsversuch merkt sie, dass ihre Krfte langsam aber sicher schwinden. Sie wei, wenn nicht bald Hilfe kommt, wird sie ertrinken.
 

 
Ja, ihr habt richtig gehrt. Da Delphine Sugetiere sind, mssen sie in regelmigen Abstnden auftauchen, um atmen zu knnen.
 

 
Da fhlt Beryll eine Riesenwut auf die Menschen, die mit so gigantischen Netzen fischen und damit so viele Meeressugetiere in Gefahr bringen. „Beruhige dich“, spricht er trotz allem liebevoll auf das Delphinmdchen ein. „Wir helfen dir.“ Schnell ffnet er seinen Rucksack, kramt hektisch darin herum bis er endlich sein Taschenmesser findet, vergiet aber in der Hektik den Rucksack wieder zu schlieen. Um das Treibnetz zerschneiden zu knnen, muss er sich ganz weit vorbeugen. Im nchsten Moment merkt er noch, wie die Tele-Funk-Kugel nach vorne rollt, aber er kann es nicht mehr verhindern. Sie plumpst aus seinem Rucksack direkt ins Wasser und schnell versinkt sie in den tiefsten Tiefen des Ozeans. „Oh nein, auch das noch! Ohne die Kugel knnen wir keinen Kontakt zu den Wchtersteinen halten. Was machen wir denn jetzt blo?“, jammert Beryll whrend es ihm endlich gelingt, das Delphinmdchen zu befreien. „Vielleicht knnte ich versuchen hinabzutauchen um sie hoch zu holen“, sagt diese schchtern, langsam wieder zu Krften kommend. „Ich bin euch ja so dankbar, dass ihr mich gerettet habt. Wenn ihr nicht gekommen wrt … lange htte ich es nicht mehr ausgehalten.“ „Nein, kommt gar nicht in Frage. Ich lasse nicht zu, dass du dich in Gefahr begibst. Keiner wei, wie tief die Kugel gesunken ist und ob du es auch tatschlich packst, bis ganz hinab zu tauchen. Nicht, dass du noch einmal in Gefahr gertst. Nein, nein, schlag dir das mal aus dem Kopf“, sagt Beryll nun ganz besorgt. „Wir alle sind froh, dass es dir wieder gut geht“, rufen nun auch Raidho und Coco dazwischen. „Wie heit du berhaupt?“ „Mein Name ist Lucinda, und wer seid ihr?“ Da stellen sich alle der Reihe nach vor und man war sich gleich sehr sympathisch. Die Freunde wechseln kurze Blicke und sind sich schnell einig von nun an zu viert nach Wundertraumland weiterzureisen. Lucinda muss unbedingt mit. „Wir knnen dich sehr gut gebrauchen auf unserer Mission. Mchtest du unsere Freundin sein und mitkommen?“ Natrlich will das kleine Delphinmdchen dies. Vor lauter Freude fngt sie an, die tollsten und hchsten Luftsprnge zu machen. Und weil es gar so ulkig aussieht, da mssen alle lauthals lachen und aller Kummer ist fr einen Augenblick vergessen. Doch pltzlich – was ist das? Zuerst noch schwach, dann immer strker und strker, fngt auf einmal die Tele-Funk-Kugel am Meeresgrund an zu leuchten! Ihr geheimnisvoller sanfter Schimmer breitet sich immer weiter aus und erfllt schlielich den ganzen groen Ozean bis in den allerletzten Winkel.
 
Auch die Bewohner des Meeres sind furchtbar aufgeregt und kommen alle zusammen. So etwas Schnes haben sie hier noch nie gesehen. Und whrend sie eintrchtig beisammen sind, keiner dem anderen etwas zuleide tut, da geschieht das Wunder. Auf einmal sind sie in der Lage, sich mit den Wchtersteinen zu unterhalten. Alle sind total erstaunt. „Wir sind nicht die einzigen intelligenten Lebewesen auf dieser Erde. Es gibt doch tatschlich noch eine Welt auerhalb unserer Wasserwelt. Und wir knnen von nun an mit Steinen sprechen, dass muss man sich mal vorstellen.“ Oh, wie ist das alles aufregend. Die Meeresbewohner jubeln vor lauter Glck und tanzen ausgelassen im Wasser auf und ab. „Bitte Beryll, schenk uns diese Kugel“, betteln alle. „Ich knnte es doch jetzt nicht mehr bers Herz bringen, sie euch wegzunehmen. Ihr braucht sie dringender als ich, behaltet sie nur“, sagt Beryll. Da kennt die Freude keine Grenzen mehr. Und als sich Beryll und Raidho mit Coco und Lucinda dazu entschlieen nun endlich weiterzureisen, da wnschen ihnen alle viel Glck und singen ihr schnstes Abschiedslied.
 
Jetzt sind sie also zu viert unterwegs und das Quartett zieht entlang der Kste in Richtung Sonnenaufgang – ihr Ziel, der Eibenwald.
 
Es geht gar lustig zu. Coco fliegt frhlich schwatzend vor der Gruppe her und Beryll reitet abwechselnd mal auf Raidhos und dann wieder auf Lucindas Rcken. Alle haben einen Riesenspa und kommen zgig voran.
 

 
Am dritten Tage, um die Mittagszeit, beschlieen sie eine kleine Ruhepause einzulegen. Sie sind hungrig und mde. So halten sie Ausschau nach einem gnstigen und geeigneten Rastplatz. Pltzlich ein seltsames Gerusch! Verdutzt halten alle inne und lauschen. „Was ist das?“, fragt Lucinda. „Es klingt, als ob jemand gegen etwas klopfen wrde“, stellt Coco erstaunt fest. „Ja“, sagt Raidho. „Aber es hrt sich so dumpf an, als kme es tief aus dem Berg heraus, der dort vorne ist. Seht doch, da ist ja eine Hhle.“ „Du hast Recht“, ruft Beryll. „Aus dieser Richtung kommen tatschlich Klopfgerusche“. Und er fgt schnell hinzu: „Diesmal brauchst du mich nicht zu ermahnen Raidho. Ich habe lngst verstanden, wenn andere in Not sind, soll man nicht wegsehen. Los Freunde, kommt! Lasst uns nachsehen, wer dieses Mal unsere Hilfe bentigt.“ Und whrend Lucinda ungeduldig im Ozean auf sie wartet, gehen Raidho, Coco und Beryll vorsichtig in die Hhle hinein. Ein bisschen mulmig ist ihnen schon zumute – man wei ja nie, was einem in so einer dmmrigen Umgebung alles erwartet. „Hallo, ist da jemand?“ Sie brllen so laut sie knnen. Einen Moment lang ist es still, dann hren sie eine erleichterte Stimme rufen: „Dem Himmel sei Dank. Mein Klopfen und meine Gebete wurden erhrt. Hier bin ich, hier unten.“ „Wo denn?“, fragt Beryll irritiert. „Na hier, im stillgelegten Brunnenschacht. Wenn ihr vom Eingang aus noch ein paar Schritte weiter geradeaus lauft, findet ihr ihn gleich. Passt aber auf, damit ihr nicht selbst hineinstrzt, sonst ist’s ganz aus. Hierher verirrt sich eigentlich kein Lebewesen. Ich sitze schon eine Ewigkeit hier unten herum.“ Unsere Freunde tasten sich vorsichtig vorwrts und haben auch bald den Brunnen erreicht. Neugierig schauen sie ber den Rand: „Wer oder was bist du? Wir knnen dich nicht genau erkennen. Da unten ist alles so dster.“ „Habt ihr denn keine Taschenlampe oder so etwas hnliches dabei?“ schallt es verwundert herauf. „Natrlich! Das ich da aber auch nicht selber drauf gekommen bin“. Beryll tippt sich an die Stirn und holt flink seine Taschenlampe aus dem Rucksack. Mit dieser leuchtet er dann hinunter. Nun endlich sehen alle das kleine Kerlchen, welcher schon ganz aufgeregt hin und her luft. Es ist doch tatschlich ein Leguan, der da in den Brunnen gefallen ist. „Ich habe schon alles versucht, um hier selbst heraus zukommen. Doch die Wnde sind so glitschig, dass selbst ich keinen Halt finde, um daran hoch krabbeln zu knnen“, jammert er. „Kein Problem, wir helfen dir sofort“, ruft Beryll. „Hier oben hngt zum Glck noch der alte Wassereimer, den man anscheinend frher zum Wasser schpfen genutzt hat. Den lasse ich dir jetzt am Seil hinunter.“
 
Beryll lsst den Eimer hinabgleiten, der Leguan klettert geschwind hinein und unsere Freunde kurbeln mit vereinten Krften das Seil wieder hoch. Alle sind sie sehr glcklich, weil die Sache so ein gutes Ende genommen hat. „Freunde, ihr habt mir das Leben gerettet. Wie kann ich euch jemals dafr danken?“ „Indem du mit uns kommst“, sagt Beryll. Und Coco fgt hinzu: „So einen wie dich knnen wir wirklich sehr gut gebrauchen. Wie heit du?“ „Mein Name ist Alfonso. Alfonso von und zu Wstenfeld. Ich entstamme einem sehr alten Adelsgeschlecht und bin von vornehmster Herkunft.“ Spricht`s und rckt dabei seine Nickelbrille zurecht, die bei der Rettungsaktion ein wenig verrutscht ist. „Und wer seid Ihr?“
 
Da stellen sich Beryll, Raidho und Coco der Reihe nach vor und laden Alfonso ein, gemeinsam mit ihnen schnell zu Lucinda zu gehen, die die ganze Zeit schon sehnschtig und ungeduldig gewartet hat.
 
Sie setzen sich gemtlich zusammen, essen und trinken etwas und ruhen sich aus. Die Pause tut ihnen allen gut und bietet Beryll nun Gelegenheit, Alfonso alles zu erzhlen und ihn einzuweihen.
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