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        Das Ei

    Es wurde ein Ei zerschlagen. Gelbliche und durchsichtige, glitschige Masse floss heraus. Als diese den Steinboden berhrte, gab es ein Zischen und Rauch stieg auf. Er rieselte durch den kalten Raum, der aus Stein gebaut war.
 
Der Rauch verzweigte sich, bildete Nebenarme. Willkrlich und nicht vorhersehbar zog er seine Bahnen, gebar Schleifen, die in ihrer Geschwindigkeit den Steinraum durchwehten.
 
Dieser Raum, der von jenem Rauch erfllt wurde, war Teil einer wehrhaften Burg. Ihr Name war Sturmfels. Sie war gebaut auf einem mchtigen Felsen in einer Ebene, in der oft Strme ihr Unwesen trieben und die von einem Fluss durchzogen wurde. Der Herr der Burg war der Ritter Schersold. In der Umgebung war er bekannt als Schersold von Sturmfels. Er war ein aufrechter und ehrlicher Ritter, den jedermann schtzte. Er wollte kein Raubritter sein, so wie es viele andere Ritter in der Gegend waren. Obwohl es Not gab, blieb er seinen berzeugungen und sich selbst treu. Er versuchte sogar, bedrohte Klster vor Angriffen der Raubritter zu schtzen. So kannte er viele bte und Mnche und war ihr guter Freund.
 
Es kam, dass an jenem Abend, an dem der Rauch in dem Raum entsprang, in dem das Ei zerbrach, im Nebenraum Schersold mit einem guten Freund zu Tisch sa. Der Freund war der Mnch Goldram von Kelkrecht. Er entstammte einer adligen Familie und hatte in frhen Jahren allem Weltlichen entsagt, weil er dies fr vergnglich hielt. Er wandte sich, nach seinen Worten, dem Ewigen, Existentiellen und Wichtigsten zu. Er war sehr gebildet, las viele Bcher und kannte sich sowohl in geistigen als auch in naturwissenschaftlichen Disziplinen aus. Schersold, der in den Genuss von Goldrams Bildung kam und dem der Mnch viel Wissen lehrte, wusste, dass sein religiser Freund seiner Zeit voraus war. Denn Goldram selbst schrieb Bcher und erfand absonderliche Dinge.
 
Goldram wiederum war froh, einen Freund wie Schersold zu haben, denn dieser war ein gebter und hervorragender Kmpfer. Ebenso waren seine wenigen Mannen erfahrene und fhige Krieger. Goldram nahm aufgrund seiner berzeugung nie ein Schwert in die Hand, jedoch genoss er den Schutz von Schersold und seinen Gefolgsleuten.
 
So saen Schersold und Goldram bei einem gemtlichen Kaminfeuer zusammen, aen, tranken und besprachen die Lage. Ein feindlich gesinnter und mchtiger Raubritter plante einen Angriff auf ein Kloster, das einen Tagesritt entfernt in Richtung Osten lag.
 
Nicht nur die Tatsache des geplanten Angriffs seitens des Raubritters stellte eine Bedrohung dar, ebenso die Tatsache, dass nicht gengend Leute zur Verteidigung zur Verfgung standen. Denn es hie, der Raubritter wollte mit einer groen Anzahl Krieger aufmarschieren.
 
Whrend dieses Essens drang der Rauch in den Raum, in dem sich der Ritter und der Mnch befanden. Sie bemerkten ihn nicht. Der Rauch bewegte sich zum Kamin und drang in das Feuer. Mnch und Ritter bemerkten immer noch nichts, zu sehr waren sie von der brisanten Situation gefangen und sannen nach einer Lsung.

    
        Das Feuer

    Zuerst war es nur ein Knacken, das lauter war als das gewhnliche Knistern eines Kaminfeuers. Es folgte ein Zischen, so als wrde irgendetwas angekndigt werden. Dann gab es fr einen kurzen Moment nichts, bis ein seltsames Zischen begann, das an Intensitt stetig zunahm.
 
Schersold merkte auf, auch Goldram sprte eine Vernderung und wandte sich um, denn der Kamin lag hinter ihm.
 
Das Zischen wurde wild und wilder, und es wurde von weiterem Knacken begleitet. Schlielich gesellte sich ein seltsames Knistern hinzu.
 
Der Mnch und der Ritter erhoben sich langsam, sie waren verwundert und ratlos. Langsam, als bedeute Schnelligkeit ihren Tod durch ein wildes Tier, schlichen sie zurck und weg vom Kamin.
 
Das Zischen, Knacken und Knistern schien sich einem Hhepunkt zu nhern, der in wenigen Sekunden erreicht werden sollte.
 
Da entlud sich das Feuergetse in einer gewaltigen, kosmisch-molekularen Explosion. Aber sie war noch nicht das Ende.
 
Nach dem Abklingen der Eruption schossen Feuerpartikel durch Raum und Zeit. Sie durchdrangen Goldram und Schersold, die jedoch unverletzt blieben – gleichsam hatte die Explosion ihnen nichts angetan.
 
Die beiden waren erstaunt und verblfft. Allmhlich fand Goldram Spa an dem Geschehen, es erinnerte ihn an irgendetwas. Schersold fand sich immer noch ratlos, und noch lange vermochte er, nicht nachzudenken, so sehr beeindruckte ihn dieses Feuergeschehen in Zeit und Raum.
 
Es gab weitere eruptive Entladungen, aber sie besaen nicht das Ausma der ersten Explosion. Das Feuer bildete seltsame und wunderschne Figuren in Rot, Orange und Gelb. Es war, als spielte ein Unbekannter mit Formen und diesen warmen Farben. Die wunderbarsten und herrlichsten Formen wurden erschaffen, und faszinierende Kombinationen mit smtlichen Farbnuancen wurden kreiert.
 
Goldram weidete sich an dem Schauspiel. Schersold konnte inzwischen wieder klare Gedanken fassen. Er bemerkte, da sie nicht mehr auf der Burg Sturmfels waren, sondern in einem merkwrdigen Feuerreich. Dann sahen Mnch und Ritter,wie sich vor ihnen ein Tor bildete. Es wuchs allmhlich aus dem Feuerzauber heraus, bis es ein faszinierendes und reich verziertes Gebilde war.
 
Das Tor hatte die Form eines prunkvollen und schmiedeeisernen Tores, jedoch schien es nicht aus Eisen sondern aus Feuer zu bestehen. Schersold und Goldram erkannten jemanden jenseits des Tores, der wie ein Mensch aussah. Er war in Feuer gekleidet und mit einem Speer aus Feuer bewaffnet. Das Feuer konnte ihm nichts anhaben.
 
Der mit Feuer Bekleidete ffnete das Tor, schritt hindurch und trat zu Goldram und Schersold und stellte sich vor. Er war der Wchter des reich verzierten Tores. Er kndigte den Herrn der Ignisianer an, und da erschien eine Gruppe von weiteren Feuer bekleideten Wesen. Sie besaen ebenso die Form von Menschen. Einer von ihnen bekundete, dass er der Herr der Ignisianer und dass ihre Wesensgemeinschaft das Volk des Feuers sei. Sie waren beauftragt worden, dem gutherzigen Ritter und dem gebildeten Mnch zu helfen.
 
Der Herr der Ignisianer gab Schersold einen handgroen, leuchtenden und durchsichtigen Quader. Er erklrte, dass der, der diesen Quader besitze, Macht ber das Feuer und dessen Spiel habe.
 
Der Ritter nahm den Quader und schaute sich ihn mit dem Mnch nher an. Im Innern des Quaders war eine seltsame, eingefrorene Flamme, die jedoch nicht nur rot, orange und gelb war, sondern alle Farben des Regenbogens aufwies.
 
Dann sahen sie, wie sich das Innere des Quaders vernderte. Es entwickelte sich ein Schauspiel, das imstande war, Faszination im Herzen des Betrachters zu zeugen. Schersold und Goldram sahen, wie die eingefrorene Flamme zu funkeln begann und Lichtblitze zucken lie. Es war ein wollendes Lodern, ein reines Fauchen, ein wissendes Glimmen und ein Chaos, das eine eigene Ordnung zu haben schien. Sie sahen glhende Teilchen unablssig in alle Richtungen sausen, die willkrliche Bahnen beschrieben und im Nichts verschwanden. Funken preschten, es prasselte und zischte, es zuckte ein Feuerblitz nach dem anderen. Brandwogen wurden gezeugt, die in viele rote Zungen zerstoben, welche in flchtende Partikel zerfielen. Ein wildes Schauspiel, ein unablssiges Getse, eine Sinfonie in roter und wilder Kraft.
 
Der Herr der Ignisianer erklrte, dass dieser Feuerquader Teil eines Ganzen sei. Schersold wollte sich erkundigen, wer das Feuervolk beauftragt habe, da erklang wildes Schreien, und eine groe Wasserwoge bersplte alles.
 


    
        Das Wasser

    Es spritzte, platschte und sprudelte. Eine tosende Flut, willkrliche Formen bildend, durchdrungen von sich selbst nicht bewussten und wollenden Luftblasen. Ein sanftes Chaos von jenem schmiegsamen Stoff, der Ruhe schenkt und wildes Regen. Schaf, Wolf und Knstler im Angesicht von Sonnenuntergang, Sturm und grazilem und funkelndem Rinnsalsreigen in liebkosender Sonnenflut. Ein Spiel von Formen, Krften und leichtem, gewaltigem und bestndigem Materiesein.
 
Wuchtiges Wasser, begleitet von quirlendem Blubbern, umsplte die Helden und die Ignisianer. Sie rangen nach Luft, ruderten verzweifelt mit den Armen und strampelten mit den Beinen. Whrenddessen hrten sie wilde und aufgeregte Schreie.
 
Die riesige Welle hielt nicht lange an, das Wasser ebbte ab und hinterlie einige Pftzen. Die Ignisianer, Schersold und Goldram lagen verstreut auf dem feuchten Boden. Schersold kam langsam wieder zu sich und blickte umher. Auch Goldram konnte sich wieder orientieren. Sie entdeckten die Ignisianer, die unbekleidet waren. Das Wasser hatte ihre Feuerkleider und -waffen gelscht. Es war ihnen peinlich, sich nackt vorzufinden. Allerdings schienen sie derart gewohnt zu sein - deren Herr meinte, dass das nasse Erlebnis ein Wasserangriff der Aquaianer gewesen sei. Von Zeit zu Zeit kmen sie und berfielen die Feuervolkler, um sie einfach nur aus Sympathie zu rgern. Diese Angriffe begleiteten die Wasservlkler jedes Mal mit wildem Geschrei.
 
Unterdessen suchte Schersold nach dem Feuerquader, denn die Wasserwelle hatte ihn dem Ritter aus der Hand gerissen. Auch der Mnch schaute sich um und entdeckte dabei in einiger Entfernung ein paar fliegende und groe Seepferdchen, auf denen Menschen ritten. Diese waren mit Lanzen bewaffnet und im Begriff zu wenden. Sie preschten auf die Durchnssten zu.
 
Der Herr der Ignisianer klrte whrenddessen Goldram ber einige Eigenschaften der Aquaianer auf. Sie seien wohl ungestm, wie erlebt, jedoch sehr freundlich. Der Mnch war erleichtert, und Schersold trat zu mit dem wiedergefundenen Quader zu ihm hinzu.
 
Die Gruppe Aquaianer erreichte die drei, und einer von ihnen stieg von seinem Seepferd. Er erkundigte sich nach dem Ritter und dem Mnch, diese gaben sich zu erkennen. Der Aquianer stellte sich seinerseits als Bote des Herrn des Wasservolkes vor. Er hatte den Auftrag, den Ritter und den Mnch zu seinem Herrn zu bringen. Er habe ein Geschenk fr sie. Schersold und Goldram schauten sich an und willigten ein. Dann verabschiedeten sie sich von den Ignisianern, die allmhlich wieder anfingen zu brennen. Zwei Seepferdreiter hoben Ritter und Mnch zu sich auf ihre Reittiere. Die Aquaianer grten ihrerseits die Feuerleute und preschten mit ihren Gsten los. Es begann eine strmische und wilde Reise.
 
Die Reitenden tauchten in eine senkrecht stehende Wasseroberflche ein und durchzogen eine groe, blaue Wasserweite. Sie rauschten durch ein Unterwassergebirge und hinweg ber eine Klippe, der ein tiefer Abhang folgte. Unten im Tal erkannte Schersold viele Lichter. Die Wasserleute steuerten sie an und der Ritter sah voll Staunens eine Unterwasserstadt. Bald erreichten sie die Gebude und schwammen in eines hinein. Schlielich landeten sie auf dem Boden, stiegen ab und der Bote fhrte Schersold und Goldram zu dem Herrn der Aquaianer. Dieser empfing sie in einem blauweiss marmorierten Raum, der mit Ornamenten reich verziert und mit vielen Sulen versehen war. Der Herr des Wasservolkes sa auf einem thronartigen Stuhl und war sehr freundlich. Auch er sagte, dass sie den Auftrag hatten, dem Ritter und dem Mnch behilflich zu sein.
 
Der Herr der Aquaianer flsterte einer neben dem Thron stehenden Wache etwas zu, die Wache verschwand. Einige Sekunden spter kam sie zurck und gab seinem Knig einen kleinen Gegenstand. Der Aquaianer-Herr trat auf seine Gste zu und berreichte ihnen den gebrachten Gegenstand, der ein blauer und durchsichtiger Quader war. In dessen Mitte war eine eingefrorene Welle eingelassen, und der Quader hatte dieselbe Gre wie der Feuerquader. Der Herr des Wassers erklrte, dass dieses Geschenk Macht ber das Wasser besa. Er war die Gabe der Aquaianer, die dem aufrechten Mnch und dem herzensguten Ritter im Kampf gegen den Raubritter helfen sollte. Die Macht des Wassers war die Kraft der Welle und die Ruhe der Wasseroberflche.
 
Dann rief der Knig der Aquaianer einen berittenen Boten herbei, der zwei Seepferdchen mitbringen sollte. Der Bote erhielt den Auftrag, Ritter und Mnch sicher zu einer Erdffnung an der Kste zu bringen. Diese ffnung lag unter dem Meeresspiegel, und der Ritter erkundigte sich nach Grund dafr. Der Knig entgegnete, dass ihr Weg dort weiter fhre.
 
Schlielich erschien der Bote mit den Reittieren, die Gste verabschiedeten sich und die Reise ging weiter. Nach einer Weile wilder Unterwasserfahrt erreichten die drei die ffnung und Ritter und Mnch stiegen in sie ein. Der Bote ritt mit den Seepferdchen zurck und Schersold fiel ein, dass er vergessen hatte zu fragen, wer den Auftrag gegeben hatte, den beiden zu helfen. Aber es gab keine Mglichkeit mehr, denn der Bote war im leuchtenden Blau des Meeres verschwunden.
 


    
        Die Erde

    Braun und schwer, fest und prsent. Das Erdreich erstreckt sich ber fast endlose Weiten. Tief reichte es hinab, bis in die Glut, ins heie, brodelnde Gestein. Das Erkaltete ist durchzogen von Gngen, gleich einem Labyrinth, und weit verzweigt. Starke Sulen sttzen die oberen Sphren. Stellenweise sind verschieden groe Hhlen in die Erde und das Gestein eingelassen. Manche sind riesig, so dass der Besucher, wren sie erhellt, eine wunderschne Landschaft erblickt. Durchzogen ist das Erdreich von edlen Gesteinen und Metallen, die zwischen dem Braun und dem Grau hervorlugen oder von ihnen verdeckt werden.
 
Goldram und Schersold traten durch die ffnung. Sie fanden sich wieder in einem langen Gang, dem sie folgten. Es ging allmhlich bergauf, und sie durchliefen die Wasseroberflche. Ritter und Mnch fanden sich in einer Hhle wieder, die teilweise mit Wasser gefllt war. Seltsamerweise hing am hinteren Ende der Hhle an der Wand eine brennende Fackel. In ihrem Schein erkannten die beiden Reisenden eine weitere ffnung. Sie durchschritten die Hhle vorbei an den kleinen Seen, erreichten den Durchgang und gingen hindurch. Sie betraten ein weit verzweigtes Tunnelsystem, dessen Gnge smtlich von brennenden Fackeln an den Wnden erhellt waren.
 
Goldram und Schersold waren verwundert, denn so hatten sie sich das Unterirdische nicht vorgestellt. Sie wussten nicht, aus welchem Grund sie durch dieses Gewlbe gehen sollten, aber sie sprten, dass diese unterirdische Wanderung zu ihrer Reise gehrte. Also gingen sie weiter, durchliefen die Gnge und trafen jemanden, der eine Rstung trug. Er war ein Ritter der Bruderschaft der Solumianer und war beauftragt, die beiden zu seinem Knig zu bringen. Goldram und Schersold schauten sich an und waren sich einig, dem Ritter zu folgen.
 
Nach weiterer unterirdischer Wanderung durch das Gngesystem gelangten die drei in eine riesige Hhle. Sie war eindrucksvoll erleuchtet durch viele Fackeln und dem Reflektieren des Lichtes durch wertvolle Steine und Metalle. Der Boden dieser gigantisch anmutenden Hhle war eine hgelige und grasbewachsene Landschaft, in dessen Mitte sich ein etwas grerer Hgel befand. Auf diesem stand eine wunderschne und stolze Burg. Sie glnzte in grnem und gelbem Licht und Goldram und Schersold konnten kaum die Augen von ihr lassen.
 
Der solumianische Ritter erklrte, dass dies die Burg Llit sei. Sie war mit vielen spitzen Trmen, Erkern, Mauergngen und Rundbgen versehen und bestand aus verschiedenfarbigem Gestein. Wie eine wissende und in ihrer Weisheit demtige Herrin stand sie dort inmitten dieser, von faszinierendem Licht erglhten unterirdischen Landschaft.
 
Ritter und Mnch waren erfllt von Staunen und Andacht, sie sprten die Gegenwart von dem Zerbrechlichen und gleichermaen Starken, das immer wieder Angriffen und Hass ausgesetzt war. Sie wussten jetzt, dass sich etwas von Llit in ihren Herzen befand, dort sogar wie ein gtiges Feuer brannte. Dieses Etwas lie sie sich dafr entscheiden, noch entschlossener das Kloster vor dem Raubritter zu schtzen.
 
Die drei setzten ihren Weg fort und erreichten die schne Burg. Das Eingangstor wurde geffnet, sie durchschritten es und passierten Wachen, die zu beiden Seiten des Weges hinter dem Tor postiert waren. Es war, als wren Goldram und Schersold erwartet.
 
Die drei erreichten einen weiteren Ritter, der die beiden Besucher durch einige Gnge und ber einige Treppen weiterfhrte und sie in einen groen Saal brachte. In dessen Mitte stand ein groer und runder Tisch, an dem zwlf Ritter saen. Einer von ihnen stellte sich als der Knig der Solumianer vor, und er begrte Goldram und Schersold auf das herzlichste. Die anderen Recken an der runden Tafel waren die obersten Ritter des Knigs, und sie empfingen die beiden Reisenden ebenso herzlich.
 
Dann erklrte der Knig, dass er von den Schwierigkeiten mit dem Raubritter wusste und ihnen helfen wollte. Er nahm einen durchsichtigen Quader, der die gleiche Gre wie die anderen Quader hatte und in dessen Innern Gold, Silber, Erz und ein Smaragd schimmerten. Mit diesem Quader bekamen sie die Macht ber die Krfte des Erdreichs. Der Knig erzhlte, dass dieser Quader Lichtkristall genannt wurde, und er berichtete von der tieferen Macht und Bedeutung des Kristalls. Diese sei die Liebe, als hchste Ausdrucksform kosmischen Seins. Ritter und Mnch waren sehr bewegt, und sie bekundeten ihre innere Verbundenheit mit den Solumianern und mit Llit. Der Knig sagte, dass jeglicher Sieg nur ein echter Sieg sei, wurde er mit der Kraft der Liebe erfochten. Goldram und Schersold dankten fr die Gabe des Lichtkristalls, und der Knig und seine Ritter wnschten den beiden einen hellen Sieg.
 
Es kam die Zeit des Abschieds und die Reisenden gingen, begleitet von einem Erdvolk-Ritter. Da hielt Schersold inne, denn ihn interessierte die Bedeutung des runden, fr ihn ungewhnlichen Tisches. Auf seine Frage hin, erklrte der Knig, dass alle Menschen vor der Ewigkeit gleich seien und dass das Rad der Ewigkeit sich nur drehen wrde, wenn gegenseitige Achtung, Respekt und Brderlichkeit bestehen.
 
Der Ritter bedankte sich mit einem Blick fr die Worte des Knigs der Solumianer, und er sprte eine Traurigkeit, die darin begrndet war, nun Llit verlassen zu mssen. Ebenso erging es Goldram, doch die Zeit drngte, denn das Kloster war in Gefahr.
 
Der solumianische Ritter fhrte die beiden Helden durch die unterirdische und hgelige Landschaft bis hin zur Hhlenwand. An ihr gingen sie entlang, bis sie an eine ffnung kamen. Dort wies der Ritter die Reisenden an, dem dahinter liegenden Gang zu folgen. Dann verlie er sie.
 
Whrend des Weges durch den Gang dachte Schersold nach, und er kam zu dem Entschluss, dass es wahrscheinlich war, dass unter der Erde Ritter lebten und von der Bedrohung des Klosters gehrt hatten. Aber seltsam kam es ihm doch vor, und er stellte sich weitere Fragen, die er beiseite schob, weil er sie nicht beantworten konnte. Aber er wusste auch, dass dieser gesamte Weg wichtig war. Der Mnch teilte seine Gedanken, und sie eilten den Gang entlang und gelangten nach einer Weile, whrend dieser der Weg anstieg, ins Freie.
 


    
        Die Luft

    Drauen herrschte ein heftiger Wind. Goldram und Schersold standen auf einem kleinen Hgel in einer weiten Ebene, die bewachsen war von Gras, Struchern und wenigen Bumen. In einiger Entfernung befand sich ein Waldgebiet, an dessen Rand sich eine kleine Schlucht befand. Dort waren die beiden Reisenden durch einen Felsspalt wieder an die Erdoberflche gekommen. Von der Ebene aus war dieser Spalt nicht zu sehen.
 
Die tief hngenden Wolken waren grau, wei und stellenweise fast schwarz. Wolken, Himmel und Ebene bildeten eine faszinierende und wilde Atmosphre, die die beiden genossen. Jedoch waren sie sich im nchsten Moment wieder der Ernsthaftigkeit der Lage bewusst.
 
Die Gegend, in der sie sich wiedergefunden hatten, war ihnen unbekannt, und sie wussten nicht, welche Richtung sie fr den weiteren Weg einschlagen sollten. Eine kleine Welle von Hilflosigkeit brandete an das Herz Schersolds. Die Energie dieser Attacke entlud sich, indem der Ritter sein Schwert zog und in den Boden rammte. Im nchsten Moment wies Goldram zum Himmel. Der Ritter sah zu seinem Begleiter, der schrg nach oben zeigte. Etwas Merkwrdiges musste sich dort oben befinden, so dachte er. Allerdings hatten die beiden schon so viel Seltsames erlebt, so dass Schersold sich nicht mehr wunderte. Er blickte also in die Richtung, in die sein Freund immer mehr verwundert und mit halb offenem Mund starrte.
 
Dort oben im Himmel entdeckte der Ritter in geringer Entfernung ein Segelschiff, das durch die Lfte flog und das auf die beiden zusteuerte. Schersold waren Segelschiffe bekannt, denn er hatte schon einige Schiffsreisen unternommen gehabt, jedoch gnzlich neu war ihm, dass sie auch fliegen konnten.
 
Der liebe Goldram erwachte allmhlich aus seiner Starre und dachte bei sich, dass es nun ganz ntzlich sei zu stottern. Nachdem er seine Sprache in verstndlicherer Weise wiedergefunden hatte, erfuhr Schersold von einigen Visionen und Trumen des Mnchs, die er gemalt und zum Teil in Form von Bauplnen gezeichnet hatte. Einige von den gemalten Dingen hatte er als durchfhrbar empfunden, von den anderen angenommen, dass sie – zumindest vorerst – nicht zu realisieren seien. Dazu gehrten auch fliegende Segelschiffe. Um so mehr war Goldram erstaunt, dass er nun einen seiner Trume verwirklicht sah.
 
Das Schiff stoppte einen Steinwurf von den beiden entfernt in zehn Metern Hhe. Ein Anker wurde geworfen und in ein Beiboot, das heruntergelassen wurde, befanden sich drei Luftschiffer, die zu Ritter und Mnch ruderten. Das Boot landete nach wenigen Ruderschlgen nahe der beiden sanft auf dem Grasboden. Einer der drei Mnner, die in lange, im Wind wehende Tuchgewnder gehllt waren, stellte sich als Kpt'n des Segelschiffes vor. Er bat den Ritter und den Mnch, ihn im Ruderboot zu seinem Schiff zu begleiten. Schersold erkundigte sich nach dem Grund und erhielt als Antwort, dass die Luftschiffer Aerianer seien. Sie waren beauftragt worden, den beiden zu helfen.
 
Solcherlei hatten die beiden schon einige Male gehrt, und auch dieses Mal willigten sie ein zu folgen. Sie stiegen also ins Beiboot, und die beiden Aerianer an den Rudern pullten das Boot durch das Windmeer zum Segelschiff zurck. Der Kpt'n befahl Ankerlichten und Segelsetzen, und der Wind ber der Ebene knatterte in das Leinen der Segel hinein. Das Schiff nahm Kurs auf die zentrale Burg der Luftvlkler.
 
Es gewann schnell an Hhe und tauchte bald in die Wolkensphre ein. Das Luftsegelschiff drang in Wolken ein, man verlor die Sicht, und es flog wieder aus ihnen heraus. Der Wind lie die Segel knattern, die Takelage chzte und der Mann am Ruder hatte ordentlich zu tun. Die Gewnder der Aerianer flatterten, ebenso die Fahnen und Flaggen des Schiffes an den drei Masten. Luftwellen donnerten an den Rumpf und bildeten Wirbel, damit die innewohnenden und konstituierenden Molekle in alle Richtungen zerstoben. Doch die wollende Fahrt des Schiffes konnte durch das wilde Tosen, Fauchen und Donnern des Windes nicht gestrt, gar verhindert werden. Der Steuermann verstand es hervorragend, die Kraft der bewegten Luft fr das Schiff einzusetzen. Es war sein Zuhause, sein Element, ebenso auch fr all' die anderen Vertreter der Luftvlkler. Sie liebten die Freiheit in diesen Sphren, das Spiel, die Kraft und die brausende Willkr des Windes. Ohne ihn, ohne Sturm, ohne tosendes, wuchtiges und machtvolles Chaos wre ihr Leben nur eine zweitrangige Existenz, eine Art Gefngnis, eine Tragdie.
 
Das Segelschiff passierte eine erste Burg der Aerianer, die stand auf einem Wolkengebilde. Neben der Burg schwebte ein weiteres Schiff, das mit Leinen an ihr befestigt war. Die Luftbewohner winkten sich zu. Weitere Burgen auf Wolken sumten den Weg, bis das Segelschiff die zentrale Burg der Aerianer erreichte. Es legte an, und Goldram und Schersold wurden ber den Anlegekai und durch das Burgtor ins Innere der Hauptburg gefhrt. In einem schlichten und nicht allzu groen Saal - die Ansprche des Luftvolkes waren nur in einem Bereich sehr gro: sie liebten ihre Freiheit ber alles – erwartete sie der Herr der Aerianer. Er erklrte, dass sie beauftragt worden waren, dem Mnch und dem Ritter zu helfen.
 
Da gelang es Schersold zu fragen, wer denn nun der Auftraggeber sei. Der Luftvolkherr verriet ihn nicht und gab dazu den Hinweis, dass sie zur Zeit den Namen dessen erfahren werden. Der Ritter war enttuscht und hartnckig und konnte trotzdem dem Herrn der Aerianer keine zufrieden stellende Antwort entlocken.
 
Dann lie dieser einen durchsichtigen Quader kommen, den er Schersold und Goldram bergab. In dem Quader war ein flatterndes Tuch eingefangen, und die Gre des Quaders entsprach der der anderen. Er sollte den Besitzern die Kraft der Winde und der Strme zur Verfgung stellen.
 
Anschlieend wurde den beiden erneut Beschenkten der Umgang mit einem kleineren, fliegenden Segelschiff gezeigt, das ihnen fr den Kampf gegen den Raubritter eine Hilfe sein sollte. Schlielich kam der Abschied, und sie erhielten zur Orientierung fr den Rckweg eine Landkarte, die ein Aerianer ihnen erklrte.
 
Dann bestiegen Ritter und Mnch ihr neues Schiff, legten vom Burgkai ab und nahmen Kurs auf Sturmfels.

    
        Der Kampf

    Als erster entdeckte Schersold die Burg Sturmfels. Nach drei Tagen Rckreise sahen der Ritter und sein Begleiter die Burg am Horizont.
 
Whrend der Reise waren die beiden durch ein Schnwettergebiet gesegelt, die Sonne hatte geschienen und eine laue Brise geweht. Jedoch in des Ritters Ebene herrschte wieder Wind.
 
Whrend des Nherns bemerkte Schersold einen Reiter, der in wildem Tempo zur Burg Sturmfels ritt. Es war einer der Kmpfer des Ritters.
 
Schlielich erreichte das schwebende Schiff den Burgfried und die beiden Reisenden machte es an den Burgzinnen fest. Seltsamerweise fand der Burgherr auf dem strksten Burgturm keine Wache vor, die eigentlich dort postiert sein sollte. Ritter und Mnch eilten ins Burginnere und fanden im Rittersaal die Kmpfer vor, die verngstigt drein schauten. Ritter Schersold erfuhr, dass die Turmwache ein Schiff im Himmel gesehen hatte und dort schwebte. Aufgrund ihres Wissens war solcherlei nicht mglich, und so vermuteten sie bedrohliche Geister und gespenstische Dmonen und suchten Schutz im Rittersaal. Zudem hatte ein Bote die Nachricht berbracht, da der Raubritter mit seinen Truppen am Fluss lag. Er musste auf irgendeine Weise von Schersolds und Goldrams Vorhaben, das Kloster zu beschtzen, erfahren haben und wollte keine Zeit verlieren und die Burg Sturmfels angreifen.
 
Schersold von Sturmfels entgegnete der Furcht seiner Mannen und erzhlte von der Reise, von den Steinen und von dem schwebenden Segelschiff, das keine Dmonie, sondern eine hilfreiche Gabe der Aerianer war. Seine Leute waren beruhigt und um selbst auch keine Zeit zu verlieren und dem Raubritter zuvorzukommen, befahl er den sofortigen Aufbruch.
 
Es begann ein reges Treiben in der Burg, die Kmpfer machten sich bereit und nahmen ihre Waffen. Goldram bestieg mit einigen Bogenschtzen das schwebende Segelschiff und Schersold fhrte die Reiter. Der Wind stand gut, so dass das Schiff mit den galoppierenden Pferden mithalten konnte. Nach kurzer Dauer entdeckte der Mnch vom Schiff aus die Truppen des Raubritters, die sich am Fluss aufhielten, jedoch befanden sie sich auf der anderen Seite. Der Mnch lie das Segel einholen und das Schiff verlor an Fahrt. Auch Schersold hatte den feindlichen Trupp ausgemacht und seine Reiter informiert.
 
An dieser Stelle war der Fluss nicht allzu breit und seicht, und der Anblick der Streitmacht des Ritters von Sturmfels versetzte die Truppen des Raubritters in Aufregung, jedoch flchteten sie nicht, trotz der sehr unblichen Gegenwart eines schwebenden Segelschiffes.
 
Schersold rief ber den Fluss, er wollte einen Kampf vermeiden und verhandeln. Goldram hielt whrenddessen den Erde- und den Luftquader in seinen Hnden, um im Fall eines Kampfes damit eingreifen zu knnen.
 
Schersold appellierte an die Ehre des Raubritters, der doch einst ein Schtzer der Wehrlosen und Bewahrer des Friedens gewesen war. Der entgegnete, dass er seinen Glauben an Ehre und an all' die anderen Werte verloren habe. Schersold fragte nach dem Grund und als sein Gegenber am Fluss antworten wollte, schnellte ein Pfeil eines nervsen Bogenschtzes des Raubritters zum schwebenden Segelschiff. Der Pfeil durchschlug die Bordwand neben Goldram und blieb dort stecken. Der Mnch erschrak, kam ins Taumeln und lie die Quader fallen, die in den Fluss strzten. Und jetzt brach das Chaos aus.
 
Die Bogenschtzen auf dem Schiff schossen zurck, die Raubrittertruppen griffen an und Schersolds Reiter preschten vor.
 
Goldram fasste sich, der Schreck war verflogen, und er hielt den Augenblick fr gekommen und setzte den Feuerquader ein. Nichts geschah. Er versuchte es nochmal und es geschah wieder nichts. Da fiel ihm ein, was der Herr der Ignisianer gesagt hatte. Der Feuerquader sei Teil eines Ganzen. Anscheinend gehrten alle vier Quader zusammen und bildeten so einen Wrfel, der schlussendlich das Ganze war. Vermutlich konnten die Krfte der Elemente nur eingesetzt werden, wenn alle vier Quader zusammengefgt waren. Goldram hatte keine Mglichkeit, die Richtigkeit dieser berlegung zu berprfen. Die einzige Mglichkeit bestand darin, die ins Wasser gefallenen Quader zurckzuholen. Mit einem nicht gerade eleganten Sprung sprang Goldram in den Fluss.
 
Die Strmung war nicht stark und er vertraute darauf, die handgroen Quader bald zu finden. Unglcklicherweise war der Fluss an dieser Stelle, die ein wenig abseits vom Kampfgeschehen war, ziemlich tief. Der Mnch suchte auf dem Grund, viel sah er nicht, denn das Wasser war trb. Er musste auftauchen und nach Luft schnappen. An der Wasseroberflche sah er den hitzigen und wilden Kampf zwischen den Kriegern seines Ritterfreundes und den Raubrittertruppen. Schnell tauchte er wieder hinab zum Grund des Flusses und suchte weiter und blieb erfolglos. Allmhlich wurde der Mnch nervs, seine Bewegungen lieen eine kleine Spur von Verzweiflung erkennen.
 
Unterdessen wandelte sich die anfngliche Ausgeglichenheit der Kampfkrfte der beiden Truppen in eine Unterlegenheit der Leute Schersolds um und sie begannen, sich kmpfend zurckzuziehen. Selbst die Bogenschtzen auf dem fr sie sicheren Schiff konnten keine Wende herbeifhren. Einer der Schtzen versuchte, die briggebliebenen Quader einzusetzen, doch aus dieses Unterfangen gelang nicht.
 
Schlielich blieb nur noch die Flucht, und Schersold und seine Mannen ritten in vollem Galopp nach Sturmfels. Ihnen folgte der Raubritter mit seinen Leuten.
 
Inzwischen war Goldram wieder aufgetaucht, der Erfolg blieb ihm versagt, die Quader waren verschwunden. Der Mnch stieg entmutigt ans Ufer und schlielich bemerkte er den fehlenden Kampfeslrm. Lediglich das Schiff war noch am Fluss. Die Bogenschtzen sahen Goldram und warfen ein Seil hinab, an dem er hinauf kletterte.
 
Die Schtzen berichteten vom Verlauf des Kampfes und erzhlten weiter, dass sie den Raubritter mit seinen Kriegern verfolgen wollten, jedoch verstanden sie es nicht, das Schiff allein ohne Goldram zu manvrieren. Nun war er aber wieder da und schnell wurden die Segel gesetzt, und das Schiff nahm Kurs auf Sturmfels. Bald erreichten sie die Burg und erkannten, dass Schersolds Krieger es gelungen war, sich im Burgfried zu verschanzen. Den restlichen Teil hatte der Raubritter eingenommen. Der entdeckte das schwebende Segelschiff und befahl seinen Bogenschtzen, es unter Beschuss zu nehmen. Die Pfeile flogen, und die Schtzen im Schiff schossen zurck. Glcklicherweise waren sie in der besseren Position, die Raubritterpfeile konnten nicht viel ausrichten.
 
Schlielich erreichten sie den Burgfried, machten an den Zinnen fest und kletterten auf den Turm. Ihre Leute nahmen sie in Empfang, und einer der Krieger erklrte dem Mnch die Situation. Sie waren im Burgfried relativ sicher, denn es fhrte nur eine einzige Tr von der Burg zum Turm. Dieser Zugang war leicht zu verteidigen. Es waren dort einige Kmpfer postiert, die die angreifenden Krieger des Raubritters ohne groe eigene Verluste besiegen konnten. Auch gab es vorerst gengend Vorrte im Burgfried. Doch einer Belagerung knnten sie auf lngere Zeit nicht stand halten.
 
Inzwischen war Schersold hinzu gekommen und Goldram berichtete von dem Missgeschick mit den Quadern. Auch erwhnte er seine Vermutungen und erinnerte an die Aussage des Herrn der Ignisianer. Des Ritters Gesichtsausdruck wurde ernst. Es war natrlich bitter, gerade jetzt in dieser brisanten Situation nicht auf die Krfte der Quader der Elemente zurckgreifen zu knnen. Aber Schersold machte seinem Freund keinen Vorwurf. Zumindest gab es noch die Mglichkeit, einige Tage im Burgfried ausharren zu knnen.
 
Jedoch geschah doch noch ein Hoffnungsschimmer. Der Raubritter beschloss, seine Truppen abzuziehen, denn er sah fr den Moment keine Chance, den wehrhaften Turm einzunehmen. Zudem waren die Verluste, die seine Mannen am Zugang zum Burgfried erlitten hatten, sehr hoch. Komischerweise war kein feindlicher Bogenschtze auf die Idee gekommen, Brandpfeile auf das schwebende Segelschiff abzugeben. Mglicherweise erachteten sie es als einen lauernden Drachen, der durch Feuer geweckt werden wrde. Es steckten nur unzhlige Pfeile im hlzernen Rumpf, die keinerlei Schaden anrichteten.
 
Der Ritter von Sturmfels bemerkte den Abzug der Krieger des Raubritters und er, Goldram und ihre Kmpfer atmeten auf. Sie begannen, die Verwundeten sie versorgen und die Toten zu beerdigen. Am Abend begann erneut die Sorge Goldrams um das bedrohte Kloster und er teilte seine Gedanken Schersold mit. Der schickte am nchsten Morgen einen Reiter los, damit dieser aus sicherer Entfernung die Vorhaben des Raubritters beobachten und melden sollte.
 
Kurz danach machte sich Schersold mit zwei Gefolgsleuten zum Fluss auf, um nach den beiden verloren gegangenen Quadern zu suchen. Whrenddessen begannen die anderen Leute des Ritters, die Burg wieder herzurichten.
 
Ebenso an diesem Morgen hatte der Raubritter mit seiner dezimierten Truppe die heimatliche Burg erreicht, sie lag sdstlich von Sturmfels. Als er gerade durch das Burgtor ritt, erinnerte er sich, dass er gesehen hatte, wie jemand whrend der Schlacht im Fluss geschwommen und getaucht hatte. Er kannte nicht den Grund dafr, doch es musste sich um irgendetwas Wichtiges handeln. Sofort befahl der Raubritter zwei Leute zu sich, die zu dieser Stelle am Fluss reiten, dort nach allem Aufflligen Ausschau halten und es mitbringen sollten.
 
Inzwischen waren Schersold und seine beiden Begleiter am Fluss angekommen. Sie entledigten sich ihrer Kleidung bis auf das leinerne Unterzeug und ihrer Waffen, sprangen in den Fluss und tauchten nach den Quadern. Der Grund des Flusses war schlammig, das Wasser trb, es war sehr schwierig dort unten irgendetwas zu finden. Mehrmals mussten die drei tauchenden Krieger wieder an die Oberflche, um nach Luft zu schnappen.
 
Whrend einem dieser mhsamen Tauchgnge erreichten die beiden Gefolgsleute des Raubritters den Fluss. Sie entdeckten die Kleidung und die Waffen der Tauchenden und nahmen sie an sich. Sie versteckten sich hinter Gebsch und warteten.
 
Bald erschienen Schersold und die beiden anderen an der Wasseroberflche. Sie waren erfolgreich, hatten die beiden Quader gefunden und schwammen zu der Stelle am Ufer, an der ihre Sachen lagen. Als sie den Verlust bemerkten, kamen die zwei Mnner des Raubritters mit gezogenen Schwertern aus ihrem Versteck hervor.
 
Schersold versuchte, die Steine hinter seinem Rcken zu verbergen, doch den Feinden entging dies nicht. Sie nahmen dem Ritter die Quader ab und fragten nach deren Nutzen. Schersold verweigerte die Antwort.
 
Die Raubritterleute wollten die drei fesseln und mitnehmen, doch Schersold gab whrend des Fesselns dem, der ihn binden wollte, einen rechten Haken ins Gesicht. Der Geschlagene ging zu Boden, und der Ritter langte nach den Steinen, die sich in der Grteltasche des am Boden Liegenden befanden. Der fasste sich wieder und verpasste Schersold einen Tritt in den Magen, so dass der mutige Ritter zusammen sackte. Der Raubritterkrieger war erbost, nahm sein Schwert und holte zum tdlichen Stich aus. Da lief einer von Schersolds Leuten auf den Krieger mit dem Schwert zu und rannte ihn um. Der andere Raubritterkrieger dachte sich, seinem Genossen zu helfen und schlug zunchst den anderen Begleiter Schersolds bewusstlos. Dann eilte er zu Kampfgetmmel, und der Ritter und sein Begleiter konnten knapp auf ihren Pferden den beiden Schwertern der Raubritterkrieger entkommen. Diese lieen die Flchtenden, denn sie hatten eine Geisel und die Steine. Mit ihrer Beute kehrten sie schlielich zur Raubritterburg zurck.
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